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Games zum FestDie besten

Für Action- unD ADventure-FAns

U n c h a r t e d  2
Die Eiseskälte der lebensfeindlichen Hima-
lajaregion ist förmlich zu spüren. Mittendrin 
im wirren Geflecht aus Stahlträgern und zer-
störten Waggons eines verunglückten Zugs 
kämpft Schatzjäger Nathan Drake ums 
nackte Überleben. So beginnt die spannende 
Story einer Jagd nach den Schätzen des 
Marco Polo. Erzählt wird das Abenteuer 
filmtypisch in Rückblenden. Der Spieler 
steckt mitten im Geschehen, kämpft als  
Nathan gegen Verbrecher, löst knifflige Rät-
sel und ist gepackt von Spiel und perfekter 
Technik. Für PS3. Preis: ca. 70 Euro.

B r ü ta l  l eg e n d 
Mauern aus Verstärkern, Bäume 
mit Auspuffrohren statt Ästen – 
eine fantastische Heavy-Metal-
Welt ist Schauplatz des Action- 
und Strategiespektakels. Im 
Mittelpunkt Kinostar Jack Black 
als Roadie Eddie Riggs mit 
Kampfgitarre. Seine Mission: mit 
furiosen Riffs gegen Dämonen, 
schlechte Musik und Föhnfri-
suren den wahren Metal vertei-
digen. Ein Superspaß. Für Xbox 
360, PS3. Preis: ab 50 Euro.

Für sportFAns

F I Fa  1 0 
Für die neue Version der Fußballsimula-
tion haben die Entwickler an weiteren 
Dribblingtechniken gefeilt. Die Zwei-
kämpfe sind jetzt hartnäckiger und auch 
das Torschießen wurde noch authen-
tischer – aber nicht leichter. Die Chancen 
müssen wie beim realen Kick erst er- 
arbeitet werden. Der Trainingsplatz gibt 
die Möglichkeit, Freistöße perfekt ein-
zuüben. Super: Per Online-Verbindung 
fließen aktuelle Bundesliga-Ereignisse in 
das Spiel mit ein. Für PS3, PS2, Xbox 
360, Wii, PC. Preis: ab 45 Euro.
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 Ezio schwebt  
mit Leonardo da  
Vincis Flugappa-
rat über Venedig

Mysteriös: Ezio, Held in 
„Assassin’s Creed 2“, ist 
ein Meister der Tarnung

a s s a s s I n ’s  c r e e d  2
Nachdem seine Familie 
Opfer einer tödlichen In-
trige wurde, sinnt der 
junge italienische Adlige 
Ezio auf Rache. Er wird 
zum Assassinen. Die epi-
sche Geschichte ist eine 
Zeitreise in die Renais-
sance. Die Filme ergän-
zen das Game und führen 
die Charaktere ein, zeigen 
u. a. Ezios Vater Giovanni. 
Das Making-of: A Die 
Schauspieler werden per 
Greenscreen-Verfahren 
in virtuelle Umgebungen 
eingefügt. B Die Spielfi-
guren erhalten das Aus-
sehen der Schauspieler.  
C Lichteffekte und Ku-
lissen kommen aus dem 
Computer. Info: www. 
ubisoft-tv.de. Für Xbox 
360, PS3, PSP, DS. 
Preis: ab 40 Euro.

Spannende Storys, tolle 
Grafik: TV DIGITAL stellt 
neue CoMPuTErSPIELE 
für Weihnachten vor

D
ie aktuelle Entwicklung lässt 
keine Zweifel: Film- und Spie-
leindustrie wachsen mehr und 
mehr zusammen. Dank der im-

mer besseren Grafikqualität lassen sich 
Actiongames wie „Uncharted 2“ oder 
„Assassin’s Creed 2“ kaum noch von Fil-
men unterscheiden. Schon lange über-
nehmen beide Branchen gegenseitig Stil-
mittel und arbeiten eng zusammen.
Bestes Beispiel für diesen Trend ist der 

Spieleanbieter Ubisoft. Der hat kürz-
lich das kanadische Studio Hybride 
gekauft, das Spezialeffekte für Ki-
noblockbuster wie „300“ und „Sin 
City“ erstellt. Gemeinsam wollen 

beide Firmen nun Filme zu Spielemar-

ken kreieren.Während bei Hybride im 
ländlichen Piedmont über virtuelle Film-
sets diskutiert wird, widmen sich die  
Mitarbeiter von Ubisoft im benachbarten 
Montreal sozusagen umgekehrt der Ver-
filmung von Spielen. Jetzt arbeiten Spiel-
designer direkt neben Drehbuchautoren 
und Regisseuren. „Wir können viel von-
einander lernen“, sagt Yannis Mallat, 
Leiter von Ubisoft Montreal, etwa wie 
man spannende Storys erzählt, neue 
Technik nutzt. Das Projekt startet mit der 
Kurzfilmreihe „Lineage“. Sie erzählt die 
Vorgeschichte zum neuesten Ubisoft- 
Kracher „Assassin’s Creed 2“, einem Trip 
durch das Italien der Renaissance, der 
mit toller Story und vielseitigen Aufgaben 
fesselt. Die Schauspieler sind echt, der 
Rest des Films kommt aus dem Compu-
ter. Im fertigen Produkt kann man die 
Nahtstellen nicht mehr erkennen. Für  
die realistische Anmutung war viel Auf-
wand nötig: Regisseur Yves Simoneau 
(„Napoleon“) ließ 200 Kostüme nähen, 
Stuntmänner im Schwertkampf schulen. 
TV DIGITAL stellt weitere Spielehits zum 
Fest vor.     Nina Ernst/Michael Furmanek
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Für rollenspieler
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M a r I o  &  s o n I c  B e I  d e n  o ly M p I s c h e n  w I n t e r s p I e l e n 
Slalom oder Abfahrtslauf, Eishockey oder Eiskunstlauf – die 
beiden Konsolen-Superstars und ihre Freunde gehen schon 
jetzt auf Medaillenjagd. Alle 25 olympischen Disziplinen sind 
von Anfang an spielbar, einige (z. B. Bobfahren) sogar zu viert. 
Besonderen Spaß macht es auf der Wii-Konsole. Bei der Bewe-
gungssteuerung mit Wii Romote, Nunchuk Controller und dem 

Balanceboard ist voller Körpereinsatz gefragt. Also 
runter vom Sofa und rein in den Eiskanal oder auf 
die Buckelpiste. Für Wii, DS. Preis: ab 35 Euro.

V e n e t I c a
Das historische Venedig: korrupt 
und zerfallen. Doch die Reise 
durch Gassen und Kanäle im Co-
mic-Look ist faszinierend. Wäh-
rend die hübsche Heldin Scarlett 
die untoten Armeen eines Ne-
kromanten bekämpft, erlernt sie 
neue Zauber- und übernatür-
liche Künste. Die actionreichen 
Kämpfe sind eingebettet in eine 
schön erzählte Geschichte um 
Machtgier und Liebe. Mitrei-
ßendes Abenteuer. Für PC und 
Xbox 360. Preis: ca. 40 Euro

d e n  zo o  e n t d ec k e n 
Wo leben Orang-Utans? Was fressen Pingu-
ine? Was macht ein Tierpfleger? Im Lern-
spiel von Globell (geehrt mit Softwarepreis 
„Tommi“) erfahren vier- bis siebenjährige 
Kinder in schön leichten rätseln viel über 
den Zoo und seine Bewohner. Für jede Lö-
sung gibt’s ein Foto oder Video eines be-
drohten Tiers plus Infos. Hübsch gemacht. 
Für DS, Wii, PC. Preis: ca. 20 Euro

d e r  M a g I s c h e  st I F t
Videospiele machen kreativ. Zumindest, 
wenn Kids wie hier den Abenteuerhelden 
selber malen. Um die Welt vor bösen Mäch-
ten zu retten, müssen sie in vier Welten viele 
Hindernisse überwinden. Ist ein Abgrund 
zu breit, helfen selbst gemalte Sprung- 
schanzen. Über 100 Gegenstände kann der 
Spieler kreieren. Großer Spaß für kleine 
Künstler. Für DS, Wii. Preis: ab 30 Euro

e y e p e t
Viele wird das virtuelle Haustier EyePet mit 
seinen putzigen Bewegungen verzaubern, 
andere staunen über die ausgeklügelte 
Technik, die in dieser Simulation steckt. Per 
Playstation Kamera erkennt EyePet Per-
sonen und Gegenstände. Es kann Bowling 
spielen und im selbst gemalten Papierflie-
ger über den Schirm düsen. Viel Charme. 
Für PS3. Preis: ca. 50 Euro (mit Kamera).
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w I I  F I t  p lU s
Entwarnung für alle, die in der Vorweihnachtszeit zu 
viel Stollen naschen. Mit den neuen Sportübungen 

von Wii Fit Plus auf dem Balance Board macht das Kalorienver-
brennen sogar Spaß. Je nach Vorlieben können Sportliche nun 
ein individuelles Training mit bis zu 30 Lektionen täglich pla-
nen. Insgesamt stehen 69 Übungen für Muskelaufbau, bessere 
Beweglichkeit, Entspannung und zum Aufwärmen zur Verfü-
gung. Und für genügend Motivation sorgt der integrierte Kalo-
rienzähler. Für Wii. Preis: ca. 20 Euro (ohne Balanceboard).

d r a g o n  a g e :  o r I g I n s
Im Fantasy-Reich Ferelden bleibt 
nichts folgenlos. Entscheidun-
gen können Mitstreiter vergrau-
len, Feinde schwächen oder 
stärken. Mit der epischen Ge-
schichte um ein von Bürgerkrie-
gen zerrüttetes Land wurde ein 
Ausnahmespiel geschaffen. Vor 
allem die komplexe PC-Version 
ist ein Fest für Taktiker. Das 
spannende Abenteuer für Er-
wachsene bannt für Wochen vor 
den Bildschirm. Nichts für Spiel-
anfänger. Für PC, Xbox 360, 
PS3. Preis: ab 60 Euro

Winterspaß: Mario  
und Sonic auf Skiern 

und Snowboard




