L.A. NOIRE

Lige oder Wahrheit? In dem Thriller
sammeln Hobbydetektive Beweise und
-verhéren Verdachtige. Um den Grad
ihrer Glaubwiirdigkeit zu vermitteln,
wurde eigens eine Technik entwickelt,
die detailliert Mimik zeigt (Fotos unten).

Aber auch Action gehdrt zum Alltag der
Cops im L.A. der 40er-Jahre. Fiir PS3,
Xbox 360. Preis: ca. 55 Euro
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| _' Packendes Adventure fur Privat-
detektive mit Menschenkenntnis
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Was zeichnet ein gutes Video-
spiel aus? Eine ORIGINELLE
SPIELIDEE ist schon eine tolle
Basis - wie bel ,,L.A. Noire”
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eckt die Zeugin etwa jemanden? Ihre Au-
gen sind aufgerissen. Sie zieht die Brauen
hoch, blinzelt, schluckt. Sie lugt! Im Los
Angeles des Jahres 1947 haben sehr viele
Menschen etwas zu verbergen. Es ist nicht nur die
grofie Zeit des Jazz und der Traumiabrik Hollywood,
sondern auch die des Alkohols, der Korruption, des
Verbrechens. So muss Polizist Cole Phelps im Verhor
genau hinsehen, was im Gesicht seines Gegenubers
Ecer B | _ , B ol vorgeht. Klingt nach spannendem Krimi? Ist es auch -
MotionScan digitalisi _ e S ' | T o G aber nicht im TV, sondern an der Spielkonsole.
T i T -~ - ' - = % BISLANG WAR ES UNDENKBAR, die Mimik von Spielfi-
guren zu interpretieren. Der brandneue Thriller ,L.A.
Noire"” vom Publisher Rockstar Games (,Red Dead
Redemption”) schafft jetzt das Unmogliche: Er zeigt
die Kopfe der Protagonisten mit allen Regungen so
detailliert wie nie zuvor, das Lesen in Gesichtern ist
Spielinhalt. Hintergrund der Handlung: L.A. mit sei-
nen Gangstern, Killern und korrupten Beamten. Der
Spieler schlupit in die Rolle des Cops Phelps. Er ver-
\ i o R _ _ FA WY - : | hort Zeugen und sammelt Beweilse, die ihn zu neuen
Im Spiel wirkt die Mimik so real wie-nieZlvor S < AT RN, e S N T B e, Hinweisen fiithren. Je besser die Menschenkenntnis
= —— e R B e £ L F S S e " s e | | b und das Urteilsvermogen, desto schneller ist der Fall
geldst. Setzt sich ein Verdachtiger zur Wehr, kommt es
auch zur Verfolgungsjagd oder SchieBerei. Nach einer P
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halben Stunde Detektivarbeit wahnt sich der Spieler
mitten in einem Raymond-Chandler-Krimi. ,Das Kon-
zept des Ratselns und Interpretierens gab es in dieser
Form noch nie”, sagt Brendan McNamara, Griinder
der Spieleschmiede Team Bondi, die ,L.A. Noire” fiir
Rockstar Games umsetzte. Team Bondi hat die Tech-
nik MotionScan ersonnen, um Gesichter von Schau-
spielern abzufilmen und ins Spiel zu tbertragen. Mc-
Namara: , Wir wollten so die Glaubwiirdigkeit der
Charaktere in das Spielprinzip einbauen.” Das funk-
tioniert, ist aber knifflig. Einige Personen liigen unge-
niert und sind dabei sehr schwer zu tiberfiihren.
Eine Herausforderung war
auch die Gestaltung der
tollen Stadtkulisse: Mithilfe
von 180000 Fotos haben
die Entwickler Straflen,
Gebdude, Autos und Klei-
dung detailliert nachge-
baut. Der Aufwand fiir die
historisch korrekte Dar-
stellung gleicht dem einer
Hollywood-Produktion. So
haben Mitarbeiter Hotels besucht, alte Wohnzeitschrif-
ten studiert und tberlegt, welcher Einrichtungsstil
zum Charakter welcher Figur passt. Fur das Festlegen
der Farbstimmung wurden Farbpaletten aus den 40er-
Jahren besorgt. Die Akribie hat sich gelohnt: Das Spiel
wirkt wie eine Zeitreise voller Ratsel. McNamara wollte
eine Herausforderung schaffen: ,Man muss Menschen
durchschauen, sich einiges merken und Beziehungen
zwischen Dingen erkennen. Nicht einfach nur Knopfe
drucken. Das ist eine vollig neue Art des Spielens. ”
NEUE WEGE GEHEN auch andere Entwickler, um aus der
Masse herauszustechen. ,Portal 2" spielt mit physika-
lischen Gesetzen und sprengt Genre-Grenzen. , Call
of Juarez: Das Kartell” wiederum versetzt Western-
Helden in die Jetztzeit — und zeigt wie die anderen
Spiele in unserem Special: auf die richtige Idee
kommt es heute an! Nina Ernst, Michael Furmanek

+ Alle Informationen zu den spannendsten neuen Videospielen
und mehr finden Sie auch im Internet auf www.tvdigital.de
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